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Geometrie 6. Primar

Geometrische Berechnungen

Winkel messen und berechnen................. 123

Winkel und Dreiecksarten.............cccceeoneeee. 4 5

Rechteck und Quadrat............ccoeeeeeeeeeennn. 7 8

Grundkonstruktionen

Parallele.......oooviii 12
SeNKIeChte.......ocvvvieiiiiiee e 34567
Mittelsenkrechte ..........cccccooiiiiiiiiiis 8 9 10
Strecken......oe 11 12 13
AbStaNd.......ooiiiiii s 14 15 16 17

Abstand und Parallelen .............ccccccooee 18 19 20

WINKE! ..o 21 22 23 24
Symmetrie

Achsensymmetrie ......ccccceeevveciiiireee e 123 45
Punktsymmetrie........cccccceeeiiiiciiiieee e 6 7 8

Flachen

Dreieckskonstruktionen ...........cccccoovveeeenne 123456 7 89 10 11 12 13 14
Quadrate & Rechtecke konstruieren ......... 15 16 17 18 19
VIElECK ..o 20 21 22

K IS utiii ettt ettt 23 24 25 26 27 28 29
Vorschlag:

Jede Aufgabennummer, die du bearbeitet und gel6st hast, darfst du mit Bleistift umkreisen.
So behéltst du die Ubersicht Giber deine Fortschritte.



